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Pensiero . &8  LeSTEAMnella
computazionale: logica- >%'7 Scuola dell’infanzia
coding-robotica D: 76069

FORMIATOR BN LE O Infanzia Q) Infanzia Ef;ilé\lﬂﬁzca)r?:VIttl
Luca ?a#eris @) Primaria @), Primaria : . Y
M. Cristina Daperno Secondaria 1° Grado Secondaria 1° Grado Durante (;I corso ver:'janno |:I>ropost| dllver5|
. . i . ~o esempi di attivita da svolgere in classe
Elisa Dardanelli : Secondarla 2 Grado  @lSecondaria 2° Grado che, attraverso l'utilizzo di metodologie

Che cos’e il pensiero computaziofic Meroia R . ; ihe i : i
. er o UU-19.
o Do portarlo in cIasse,Gio A didattiche innovative, permettono di

declinandolo in varie accezioni? vier 13/04/22 h. 17.00-19.00 sviluppare.: nei disc.enti sia EeRELCN2€
Esploreremo elementi di logicaMer 27/04/22 h.17.00-19.00 trasyersal.l (SOfF sk|II:c,)3 . compe.te
matematica, per passare al coding ed cl\s/:ir 1023}/0055//2222hh'1177('3009_1199(.)%0 curricolari negli ambiti STEAM (SCI
alle applicazioni robotiche. Vedremo .. 13/05/22 h. 17.00-19.00 Tecnologl.a, Arte e creativita, /’ ;
attivita di  logica  binaria e Mer 25/05/22 h.17.00-19.00 e, 22/04/22 h. 17‘00_19'00dMa).Partlcolare attenzione
dantraddizioni proponibili in_classe Ven 29/04/22 h. 17.00-19.009922=28" 1R
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/pensiero-computazionale-logica-coding-robotica-scuola-primaria/
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Videogiocnhi, reaita ) A
aumentata e Metaverso: SI-StemApp
FORMATORE:

una risposta didattica e PR

FORMATORI: [D: 76070 ID: 76037
Luca Basteris g Nel corso si presenteranno App per fare

@ Infanzia Infanzia

@) Primaria Primaria .
Anna Maria Lorusso . S N attivita collegate alle STEAM: dalla
. econdaria 1° Grado . . : . .
Carlo Valentini Secondar!al Grado aria 2° Grado  Tisica all'informatica, dalla geometria
I v?dreg io?:h?r}altl‘llalté aumentat @ g I vecondara 2610 alla  musica, _dalla  matematica
. ulfimo ’“ Cortetol - di all’elaborazione video. In questo modo
IIc\)lletaverso stanno modificando ivar (1)3/82/33 o 12001500 e siRatanno) anche scoprire |
A . . M2:27//04//22h'17'00_'19'00 proprio cellulare come strumento di
processi di apprendimento attuali e et - Gio 28/04/22 h. 16.30-19.00 A . V
. . . _Mar 03/05/22 h. 17.00-19.00 : lavoro applicativo alle varie materie
futuri. Proviamo ad approfondirenier 04/05/22 h. 17.00-19.00 Gio 05/05/22 h. 16.30-19.00 . fihe | | oi di v
questi “mondi” e le lorotun 09/05/22 h. 17.00-19.00 Gio 12/05/22 h. 16.30-19.00 Scientitiche legate al pilano %/”/}/‘/“"
Mer 18/05/22 h. 17.00-19.00 Mar 17/05/22 h. 16.30-19.00della scuola secondaria di primo grado—
h.17.0 p——

declinazioni, analizzando lenver 01/06/22
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/videogiochi-realta-aumentata-e-metaverso-una-risposta-didattica/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/si-stemapp-scuola-secondaria-di-primo-grado/
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computazionale: logica-  STEAM Il lato divertente

coding-robotica ‘te®  delle STEAM

ID: 76068 .
FORMATORI: ID: 76033 | @i FORMATORE:
Luca Basteris @) infanzia Infanzia Elena Liliana Vitti

Primaria

O Primaria

M_' Cristina Dapemo @) secondaria 1° Grado @)secondaria 1° Grado Durante il corso verranno proposti diversi
Elisa Qa_rdanelll @) secondaria 2° Grado @)sccondaria 2° Grado esempi di attivita da svolgere in classe
Che cos’e il pensiero computazionale = S o, 47 (1.0 che, attraverso l'utilizzo di metodologie

tarlo in classe, ;. it ot : : :
B deduls el _ a55€, Mar 05/04/22 h. 17.00-19.00 didattiche innovative, permettono di
declinandolo in varie accezioni? var 12/04/22 h. 17.00-19.00 sviluppare nei discenti sia competenzg
Pl re e O e R trasversali (soft skills), sia compet

: : Mar 03/05/22 h. 17.00-19.00 . . . .

matematica, per passare al coding ed ''°' 11§05§22 A curricolari  negli  ambiti S 7

alle applicazioni robotiche. Vedremo |, 15/05/22 h. 17.00-19.00  Mer 20/04/22 h. 17.00-19.00Particolare attenzione verra dat
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/pensiero-computazionale-logica-coding-robotica-scuola-secondaria-primo-grado/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/il-lato-divertente-delle-steam/

Dati e big data: leggerli,
interpretarli,

Si-StemApp

A~ m
H By B
rappresentarli, governarli i STORE:
D: 76143’ 50 TR Andrea Goya
. @) Infanzia @) infanzia i .

FORMATORE: B @ inaria Nel corso si presenteranno App per fare
M. Cristina Daberno e - attivita collegate alle STEAM: dalla
P :econgarla; grago 222223::!2 ;ograjo fisica all'informatica, dalla geometria
. : . . econdaria 2° Grado ' fado  3lla musica, dalla matematica
:lacgl)lec'rli)c:‘gd?:\lp(:;eiztr:tglzi%gnr;l t'r':‘: all’elaborazione video. In questo modo
sjamo in grado di interpretarli,Gio 05/05/22 h. 17.00-19.00 gli sttfdentluplotranno anchte scopzlre |I
eggerli e sfruttarli in modoGio 12/05/22h.17.00-19.00 Mer 27/04/22 h. 16.30-19.00 P10 _CeTare come. strumento 2
" . _Gio 19/05/22 h. 17.00-19.00 pyeed avoro applicativo alle varie matgrie
opportuno? Come seminiamo SCi€yar 54/05/22 h. 17.00-19.00 T /0512 b 16 50 15 ooscientifiche legate allo specifico gianc
di dati dietro di noi? | big data oggi BUCE (! 2213 16.30-15, L
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/dati-e-big-data-leggerli-interpretarli-rappresentarli-governarli/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/si-stemapp-scuola-secondaria-di-secondo-grado/
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Da Zero a Coding

ID: 76069 :
FORMATORI: ID: 76034 . ® i FORMATORE:
. @) nfanzia Infanzia Daria Romiti
Luca Basteris N O)primari
i, @ Primaria Primaria .. : . ..
M. Cristina Daperno Secondaria 1° Grado @) sccondaria 1° Grado PoPo undlntroduzplne alla didattica
Ellsa Dardanelll @ Secondaria 2° Grado Secondaria 2° Grado STEAM'. . urar.Ite ! . COI'S-O. \.lerra.npc‘)
Che cos’e il pensiero computaziolafe iy proposti diversi esempi pratici di attivita
: Gio 21/04/22 h. 17.00-19.00 da svolgere in classe che, attraverso
€ s pc.tharIo e cl.assg, Mer 04/05/22 h. 17.00-19.00 Putili gd Il : isual
declinandolo in varie accezioni?Gi, 0s/04/22 h. 17.00-19.00 utilizzo della programmazione visuale,
Esploreremo elementi di logicaMar 10/05/22 h. 17.00-19.00 permetteranno di sviluppare nei discenti
matematica, per passare al coding ed Gio 12/05/22 h.17.00-19.00 sia competenze trasversali (soft skills)che
alle applicazioni robotiche. Vedremo " 23/95/22 . 17.00-19.00 curricolari  nel’ambito  del Z/‘
2 cly/ i . c Mer 25/05/22 h. 17.00-19.00 . . V. 12
attivita  di logica  binaria  eLun 30/05/22h.17.00-19.00  'en 22/04/22 Q-%;-gg-%g-ggwma'e- Particolare //,’//}’//)’
ol izioni ibili in_elasse, —— Lun 16/05/22 h. 17.00-19.00 VE§fe =agli,_strumenti rgediata
dzrll?zl. . LER 23;05;22 h. 17.00-19.00 zfmﬁsﬁ 2 \-\:a-" T {///////3 i//e/i/o//:J 3
apphtazioni di coding-unplu; Lun 30/05/22 h. 17.00-19. v{///// —
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/pensiero-computazionale-logica-coding-robotica-scuola-secondaria-secondo-grado/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/da-zero-a-coding/

STEAM: tra ARTE DEL
CODING e CREATIVITA’

==@ LabDoOratorio di Robotica
QM Educativa per la scuola

DELIALGORITMO infanzia e primo ciclo
ID: 76029 ID: 76066 .
FORMATORI: ®) Infanzia @, Infanzia Barbara Baldi
Luca Basteris @) Primaria &) Primaria Enrico Gallotto
Enrico Boffa @) secondaria 1° Grado (@) Secondaria 1° Grado Simonetta Siega
@) Secondaria 2° Grado (@) Secondaria 2° Grado || Laboratorio di Robotica Educativa
Cosa intendiamo per creativita? propone ai docenti un percorso di
Possono un’intelligenza artifciale om: 32;83;3; :-12-;8:}2-;8 esplorazione di  alcuni  oggetti
un algoritmo essere creativi? Come ., 03/05/22 h. 14.30-16.30 programmabili e robot capaci ///’
possiamo  essere creativi con ilGio 12/05/22 h. 14.30-16.30 m::gg%ggg E ig-gg:ig-gg motivare e guidare gli allievi “ /////r
coding? E’ possibile trovare intrecci Lun 16/05/22 h. 16.30-19.30 costruzione delle conoscenze” ;/,,//,
tra uncinetto e matematica, tra Lun 23/05/22 h. 16.30-19.30 inclusiva e cooperatiya, crean
programmazione e arte, tra _\ /~ /////-
Divina Commedia e videogiteh / i gioco; la créativita, | lem solving
didattiche rivolte a
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/steam-tra-arte-del-coding-e-creativita-dellalgoritmo/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/laboratorio-di-robotica-educativa-per-la-scuola-infanzia-e-primo-ciclo/

Pensieri tra le mani. Il Dall’algoritmo all’
Tinkering a scuola ;4% Intelligenza Artificiale

FORMATORI:
FORMATORE: D 76072.nfanzia ID: 76071 kuc(? BasPt_eri_s
) S : ndrea Piccione
Maria Rosa Rechichi Q@)Primaria @) infanzia Carlo Valentini

Secondaria 1° Grado O Primaria
Secondaria 2° Grado Q Secondaria 1° Grado Perché portare [lintelligenza artificiale

| Tinkering (“armeggiare”) e “unha ®)| sccondaria 2° Grado Melle nostre classi? Un algoritmo pud
metodologia utile ad esplorare il considerarsi intelligente? A partire da
mondo, a sviluppare innovazione,G!o 05/05/22 h. 15.00-19.00 queste domande vengono introdotte le
reativita e motivazione, attraversog!o ;é%ggg 2-12-88:12-88 tecniche proprie dell’Intelligenza
‘'uso della manualita e di abilita 07/06/22 h. 17.00-19.00 Artificiale, presentando degli esempi che
ligitali, inseriti in ottica curriculare b 15 .00 1700é possibile portare in classe ///4
rasversale e verticale. Il Tinkering offre Gio 21/04/22 h. 17.00-19.00 approfondirne le finalita e le applic
trumenti  metodologici e  di =0 62;8‘5%% n-17.00-12-99vengono definite le reti //4/;’//;‘.
ggionamento (inquiry) che s muguana..,,_ R 18 Sryommensa el diverse roftetor
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/pensieri-tra-le-mani-il-tinkering-a-scuola/robotica-scuola-secondaria-primo-grado/
https://liceocuneo.it/pon/2261-2/dallalgoritmo-all-intelligenza-artificiale/

Personalizziamo le
STEAM

FORMATORI; |D:76142
Anna Nervo ®)infanzia
Maria Rosa Rechichi Q@) Primaria

Si Si @)Secondaria 1° Grado
Imonetta Siega @) Secondaria 2° Grado

| corso si propone di illustrare i principi

I b.ase (.jell'!Jnlye.rsaI Design ion Lun 02/05/22 h. 16.30-19.30
earning, gli obiettivi dell’Agenda 2030 |, 9/05/22 h. 16.30-19.30
il framework europeo DigiComp, in ven 13/05/22 h. 14.30-17.30 ;q teamdigitale@liceocuneo.it
articolare quelli correlati Gio 19/05/22 h. 16.30-19.30 —

Ilintegrazione della tecnologia nella '¢" 2°/05/22 h. 16.30-19.30

)rassi didattica quotidiana. Verranno

)roposti e sperimentati strumenti e

jsorse utili per realizzare attivita
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https://liceocuneo.it/pon/2261-2/personalizziamo-le-steam/
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